
戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

鶴
翼

敵
を
包
囲
す
る
よ
う
に
展
開
し
た
陣
形

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
な
し

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

井
雁
行
直

お
互
い
の
部
隊
を
サ
ポ
ー
ト
し
合
う
陣
形

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
独
断
専
行
フ
ェ
イ
ズ
の
間
（
7.
2.
4）
、
移
動
命
令
、
あ

る
い
は
再
編
成
命
令
を
受
け
て
い
る
全
て
の
軍
勢
で
、
か
つ
少
な

く
と
も
一
つ
の
ユ
ニ
ッ
ト
が
EZ
oC
に
い
る
軍
勢
、そ
れ
に
加
え
て
、

プ
レ
イ
ヤ
ー
が
自
由
に
選
択
で
き
る
い
ず
れ
か
二
つ
の
軍
勢
（
こ

の
軍
勢
が
最
初
に
活
性
化
さ
れ
な
け
れ
ば
な
り
ま
せ
ん
）
が
活
性

化
さ
れ
ま
す
。
こ
の
フ
ェ
イ
ズ
で
は
ど
の
軍
勢
も
一
回
だ
け
し
か

活
性
化
で
き
ま
せ
ん
。

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

柵 軍勢
を
止
め
る
役
割
を
果
た
す
野
戦
築
城

最
初
の
命
令
：
防
御
命
令

戦
闘
陣
形
シ
ー
ト
そ
の
１

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

車
懸
か
り

波
状
攻
撃
を
行
う
陣
形

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
な
し

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

長
蛇

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
な
し

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

魚
鱗

中
央
突
破
に
適
し
た
攻
撃
陣
形

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
戦
闘
陣
形
発
動
時
に
命
令
ポ
イ
ン
ト
受
領
判
定
表
で

得
ら
れ
た
命
令
ポ
イ
ン
ト
数
だ
け
、
馬
防
柵
マ
ー
カ
ー
を
得
ら
れ

る
（
最
低
で
も
3
個
は
得
ら
れ
る
）（
11
.8
）。
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特
殊
能
力
：
戦
闘
陣
形
発
動
時
に
命
令
ポ
イ
ン
ト
受
領
判
定
表
で

こ
の
為
に
ダ
イ
ス
を
振
り
、
得
ら
れ
た
数
値
に
等
し
い
数
だ
け
、

馬
防
柵
マ
ー
カ
ー
を
得
ら
れ
る
（
最
低
で
も
3
個
は
得
ら
れ
る
）

（
11
.8
）。

防
御
側
だ
っ
た
と
き
に
戦
闘
結
果
が
「
dR
R 」
だ
っ
た
場
合
、
下

の
表
を
み
て
ダ
イ
ス
を
振
り
直
し
、
戦
闘
結
果
を
変
更
す
る
：



戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

鋒
矢

敵
を
包
囲
す
る
よ
う
に
展
開
し
た
陣
形

最
初
の
命
令
：
攻
撃
命
令
か
回
復
命
令

特
殊
能
力
：

+2
：
命
令
変
更
表
で
他
の
命
令
か
ら
「
攻
撃
命
令
」
に
変
更
す
る

場
合

-1
：
命
令
変
更
表
で
「
攻
撃
命
令
」
か
ら
他
の
命
令
に
変
更
す
る

場
合

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

伏
兵

森
の
な
か
で
待
ち
伏
せ
の
兵
を
忍
ば
せ
る
。

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
防
御
側
で
「
乱
戦
」
の
戦
闘
タ
イ
プ
だ
っ
た
場
合
で

軍
勢
が
少
な
く
と
も
1
つ
森
林
の
ヘ
ク
ス
（
ヘ
ク
ス
内
の
森
林
の

広
さ
の
大
小
に
か
か
わ
ら
ず
）
に
い
た
場
合
、
射
撃
値
を
常
に
防

御
側
ダ
イ
ス
修
正
と
し
て
使
え
る
。

戦
闘
陣
形
シ
ー
ト
そ
の
2

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

雁
行

隊
を
列
に
し
、
少
し
ず
つ
隊
を
斜
め
に
し
た
格
好
で
構
え
た
陣
形
。

最
初
の
命
令
：
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
選
択

特
殊
能
力
：
命
令
ポ
イ
ン
ト
（
CP
）
を
決
定
す
る
際
の
ダ
イ
ス
の

目
に
+1

戦
術

軍
勢

タ
ー
ン

衡
軛

前
線
を
魚
鱗
か
鶴
翼
に
し
、
第
2
陣
以
下
を
左
右
に
縦
に
配
し
た
陣
形
。

最
初
の
命
令
：
防
御
命
令
か
移
動
命
令

特
殊
能
力
：

回
復
表
で
判
定
す
る
際
に
+1
の
修
正
を
得
ら
れ
る
。
も
し
統
率
値

を
加
え
た
修
正
後
の
ダ
イ
ス
の
目
が
6
ま
た
は
そ
れ
よ
り
大
き
く

な
っ
た
場
合
、
対
象
の
軍
勢
は
直
ち
に
防
御
命
令
と
な
る
。

防
御
側
だ
っ
た
と
き
に
戦
闘
結
果
が
「
d2
1 」
だ
っ
た
場
合
、
下

の
表
を
み
て
ダ
イ
ス
を
振
り
直
し
、
戦
闘
結
果
を
変
更
す
る
：

ゲ
ー
ム
タ
ー
ン
進
行
手
順

I　
命
令
タ
ー
ン

　
a.
遅
参
フ
ェ
イ
ズ
（
9.
1）

　
b.
命
令
ポ
イ
ン
ト
決
定
フ
ェ
イ
ズ
（
9.
2）

　
c.
戦
闘
陣
形
発
動
フ
ェ
イ
ズ
（
10
.2
）

　
d.
軍
勢
活
性
化
チ
ッ
ト
の
選
択
と
カ
ッ
プ

投
入
フ
ェ
イ
ズ

II　
行
動
タ
ー
ン

　
以
下
の
内
、
引
か
れ
た
チ
ッ
ト
の
内
容
を

実
行
す
る
。

　
●
行
軍
フ
ェ
イ
ズ

　
●
戦
闘
フ
ェ
イ
ズ
（
各
陣
営
1
回
ず
つ
）

　
●
回
復
フ
ェ
イ
ズ

　
●
独
断
専
行
フ
ェ
イ
ズ

　
●
個
々
の
軍
勢
活
性
化
チ
ッ
ト
に
よ
る
行

動
フ
ェ
イ
ズ

※
行
軍
、
戦
闘
×2
、
回
復
、
独
断
専
行
チ
ッ

ト
が
全
て
（
全
5
枚
）
引
か
れ
る
と
、
カ
ッ

プ
の
中
に
軍
勢
活
性
化
チ
ッ
ト
が
残
っ
て
い

て
も
行
動
タ
ー
ン
は
終
了
し
ま
す
。Ｆ
と
書
か

れ
た
タ
ー
ン
以
降
は
戦
闘
疲
労
（
F）
に
よ
り

戦
闘
×2
枚
が
引
か
れ
る
と
タ
ー
ン
が
終
了

し
ま
す
。
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山
崎
の
戦
い

ダ
イ
ス
修
正
表
示
テ
ー
ブ
ル

●
修
正
表
示
テ
ー
ブ
ル
の
使
い
方

攻
撃
側
は
赤
と
青
の
ダ
イ
ス
修
正
マ
ー
カ
ー
を
そ
れ
ぞ
れ
プ
ラ

ス
方
向
へ
、
防
御
側
は
マ
イ
ナ
ス
方
向
へ
と
動
か
し
、
最
終
的

に
合
算
し
て
そ
の
結
果
を
ダ
イ
ス
修
正
と
し
て
適
用
し
ま
す
。


