
地形効果表

　防御側ユニットが複数のヘクスにいる時、防御側は最も
効果の高い地形を選択できます。ヘクスサイドの地形効果
は、攻撃側の全ユニットがそのヘクスサイド越しに攻撃す
る場合のみ適用されます。

戦闘結果表

　戦闘結果によって有効性レベルが低下した上で士気判定
を行う時、低下した有効性レベルの士気値を用います。
　壊走状態のユニットが敵ユニットの隣接ヘクスへ退却す
ると、有効性が 1レベル低下して除去されます。この時、
当該隣接ヘクスに自軍ユニットがいれば 12.3 の条件を満
たしたものとして、その自軍ユニットも有効性が 1レベル
低下します。

2.13　指揮官ユニット【訂正】
　表面の主導権数は無視してください。また「ROYAL」
「THR」「KADESH」の裏面の主導権数はそれぞれ「3」です。

6.1　師団の編成【訂正】
×　（エジプト軍の補助兵や増援も動揺です）。
○　（エジプト軍の補助兵や増援も同様です）。

6.5　移動停止モード【訂正】
×　指揮統制下のユニットは全て移動可能ですが、指揮統
制したに留まらなければなりません。

○　指揮統制下のユニットは全て移動可能ですが、指揮統
制下に留まらなければなりません。
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